OBJETIVD

El Juego de Guerra se inicia en base a un
planeamiento previo efectuado en las
ejercitaciones de Estado Mayor sobre una
situacion de conflicto conocida o nueva para
los alumnos, realizada por la Direccion det
Juego o bien, sin ploneamiento previo.
Fundamentaimente se ejercita a los alumnos
en lo foma de decisiones en "PLANIFICACION
INMEDIATA".

Febrero de 2015

JUEGO

1]
GUERRA
AEREA

En el mes de febrero del aiio 2015 se realizé la entrega inicial
del Juego de Guerra Aéreo “FENIX”, a la Fuerza Aérea
Ecuatoriana. Software desarrollado por el Centro de
Simulacién y Juegos de Guerra, perteneciente a la Direccion
General de Investigacion y Desarrollo de la Fuerza Aérea
Argentina.

Las actividades desarrolladas durante ese periodo involucraron
la instalacion del software, configuracion de computadoras y
capacitacion del personal militar de profesores y técnicos con
el objetivo que adquieran las habilidades necesarias para la
operacion y administracion autéonoma del mencionado
sistema.

Y en el mes de mayo del ailo 2015, se realizd un curso de
actualizacién del sistema mencionado.

Mayo de 2015




